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43.
44.
45.
46.

Okruh otazek z pfedmétu Operacni systémy.

Co je to operacni systém

Vrstevnata struktura operacniho systému

Jazyky vhodné pro programovani OS

Ukoly spravce paméti

Typické strategie spravce pameti

Pridélovani paméti po blocich

Fragmentace paméti

Alokacni strategie pridélovani po blocich

Problémy spojené s defragmentaci paméti a presunovanim blokt

. Virtudlni pamét’, pottebné technické vybaveni

. Vznika fragmentace pamé¢ti pti pouziti virtualni pameéti?
. Preklad adres a strankovani

. Segmentace paméti

. Ochrana paméti

. Co je to multitasking.

. Vyhody a nevyhody multitaskingu

. Principy multitaskingu a zékladni typy multitaskingu

. Co je to kontext.

. Co je to proces

. Vysvétlete rozdil mezi procesem a programem

. Obsah kontextu u kooperativniho a preemptivniho multitaskingu
. Co je to server

. Vyhody a nevyhody kooperativniho multitaskingu

. Vyhody a nevyhody preemtivniho multitaskingu

. Realizace sileni casu

. Typy front spravce procesii

. Pouziti fronty typu delta-list

. Stavy procesu

. Co je to nulovy proces a kdy se pouziva

. Statickd a dynamicka priorita

. Synchronizace procest, pojem kritické sekce

. Binarni a obecné semafory

. Mechanismus zprav

. Problémy bezpec€nosti preempce

. Vstupni a vystupni zatizeni — typy zatizeni

. Techniky obsluhy vyhrazenych zafizeni — vyhrazovana zatizeni a virtualizace
. Co je to ovladac zatizeni

. Zakladni sluzby ovladace

. Stavba ovladace — horni a dolni polovina

. Pristup programt ke sluzbam

. Problém zablokovani (deadlock)

. Obrana proti zablokovani ( uplné vyhrazeni prostiedki, hierarchické ptidélovani,

bankéitv algoritmus)

Detekce deadlocku

Co je to pozastaveni hodin a kdy se pouziva

Otazky bezpecnosti u ovladaci, pfi¢iny nebezpeci a obrana
Ochrana proti vypadku systému
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Implementace systému soubort

Co je to alokacni jednotka

Implementace zietézeni alokacnich jednotek (FAT)
Systém adresarii

Sdileni soubort

Mechanismus pfistupovych prav

Mechanismus pfistupovych prav v UNIXu
Mechanismus pfistupovych prav v Novell Netware
Co je to proptijceni identity

Lokalni sit¢ — technické vybaveni

Struktura sitového programového vybaveni
Umisténi sitového software v operacnim systému
Implementace sitového software pfi pouziti sériového rozhrani
Problémy pfi implementaci sitového software

Jak se fesi problém realizace timeoutu

Otéazky bezpecnosti pii pfipojeni do sité
Implementace sluzeb v OS

Vyhody a nevyhody klasickych knihoven

Vyhody a nevyhody sdilenych knihoven
Implementace narodniho prosttedi v OS
Komunikace mezi programy — schranky

Zatazeni OS UNIX

Verze OS UNIX

Co je to i-uzel (i-node)

Volani jadra

Jak vytvofit novy proces?

Komunikace mezi procesy — roura



