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	Stručná anotace předmětu
	

	Anotace:
Obsahem předmětu je výklad pokročilých metod optimalizace a paralelizace algoritmů z různých oblastí intenzivních výpočtů (HPC, high-performance computing). Důraz je kladen na postupy pro dosažení opravdu dobré paralelní efektivity a škálovatelnosti  s využitím většího počtu procesů. Předmět se zaměřuje na vývoj algoritmů pro vícejádrové architektury se sdílenou pamětí včetně akcelerátorů Xeon Phi, architektury s distribuovanou pamětí (výpočetní klastry) a vývoj pro GPU s využitím nástrojů CUDA.
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